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Рассвет Империи

КОМПОНЕНТЫ

Использование дополнения

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

 b Выберите фракцию и подготовьте компоненты: после того, 

 b Подготовьте колоду Целей: 
следующими действими:

I.  Разделите карты Целей на три стопки согласно цифре на
рубашке (I, II или III).

II.  Соберите колоду III этапа с картой «Death Star Plans» и
4 случайными картами III этапа. Затем перетасуйте эту колоду.

III.  Соберите колоду II этапа с картой «Death Star Plans» и
4 случайными картами II этапа. Затем перетасуйте эту колоду
и положите ее на колоду III этапа

IV.  Соберите колоду I этапа из 5 случайных карт этой категории
и положите ее на колоду II этапа. Уберите все
неиспользованные карты Целей в коробку игры, 
не раскрывая их. Эти карты не понадобятся вам в этой партии.

 b Карты Тактики: уберите в коробку игры все карты Тактики из

 b Подготовка карт Миссий: это дополнение включает в себя
новый набор карт Миссий. Для первой игры с этим
дополнением игрокиBдолжны использовать только
карты Миссий, в которых есть символ
«Дарта Вейдера» или значок лидера на 
левой стороне карты. В будущих играх игроки 
выбирают карты миссий исходя из правил, описанных в разделе
«Выбор наборов карт Миссий». Все начальные карты Миссий и
карты Проектов используются во время каждой игры. Карты 
Проектов из данного дополнения замешиваются в колоду карт
Проектов базовой игры.

базовой игры. Вместо них используйте продвинутые карты
Тактики, содержащиеся в этом дополнении, а также новые правила ,
описанные в разделе «Кинематографичный бой»

 b Начальная расстановка юнитов и Лояльность: после 
размещения лояльности во время шага 8 подготовки игроки должны
договориться о том, следует ли использовать начальную расстановку
юнитов из базовой игры или из дополнения «Рассвет Империи»
 

 b •Правила

 b •44 карты Миссий  
(24 Имперских, 20 Повстанческих)

 b •12 карт Целей

 b •32 продвинутые карты Тактики 
(16 Имперских, 16 Повстанческих)

 b •16 карт Действий 
(8 Имперских, 8 Повстанческих);

 

 b •8 Лидеров на пластиковых
 подставках

 b •2 Присоединяемых кольца

 b •5 Маркеров Целей

 b •3 Зеленых Кубика

 b •2 планшета Фракций

 b •36 Пластиковых Миниатюр  
(18 Имперских, 18 Повстанческих)

Расстановка юнитов из дополнения «Рассвет Империи» 
Замените пункты II и III шага 8 подготовки:

• Игрок за империю помещает 1 «Death Star» в очередь
строительства № 3. Затем он выбирает любую ненаселенную
систему и размещает в нее 4 «TIE Fighter», 1 «Stoormtrooper»
и 1 «Death Star Under Construction» и убирает карту этой системы
из колоды карт Дроидов-Разведчиков в коробку игры.
 
 
Игрок за империю получает 8 «TIE Fighter», 3 «Assault Carrier», 
3 «Star Destroyer», 2 «TIE Striker», 12 «Stoormtrooper», 4 «AT-ST»,
2 «Assault Tank» и 1 «AT-AT». Он размещает их в любые
системы, которые имеют маркеры Имперской лояльности,
маркеры Подчинения или «Death Star Under Construction».
Как минимум один наземный юнит должен быть размещен в
каждой Имперской системе.
 

Игрок за Повстанцев получает 1 «X-wing», 1 «Y-wing»,
1 «U-wing», 1 «Rebel Transport», 1 «Corellian Corvette», 
5 «Rebel Trooper», 2 «Airspeeders» и 1 «Rebel Vanguard». 
Он может разместить свои юниты на Базе повстанцев и/или в 
одной любой Повстанческой или нейтральной системе.

•

•

ЗЕЛЕНЫЕ КУБИКИ
   Некоторые юниты и лидеры дают возможность
бросать зеленые кубики. Эти кубики имеют
2 значения «Прямое попадание» и 4 пустых грани.
Во время боя значение «Прямое попадание» на зеленом кубике
назначается как повреждение любого юнита, как обычно. 
   В игре всего три зеленых кубика. Игрок не может бросить больше,чем 3
зеленых кубика при попытке выполнить миссию или применении кубиков
в бою. Зеленые кубики могут использоваться в дополнение к
максимальному лимиту 5 красных кубиков и 5 черных кубиков в бою или
на миссии.
   Когда умение требует от игрока бросить кубики, всегда используйте
красный или черный кубик если не указано иное. Например, игрок
за Повстанцев бросает красный или черный кубик при использовании
карты Цели «Death Star Plans».

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УМЕНИЯ
У некоторых лидеров есть дополнительные умения.
Дополнительные умения представленны 
маленькимиз начками на токене лидера.

Каждое значение дополнительного умения 
позволяет лидеру бросать 1 зеленый кубик, 
когда этот лидер участвует в миссии.
Например, когда Jabba the Hutt выполняет миссию
на интеллект(      ), игрок за Империю бросает 
2 обычных кубика (красный или черный) и 1 зеленый
кубик.

Маленькие значки дополнительных умений засчитываются для 
выполнения миссий наравне с обычными значками умений. Например,
 Jabba the Hutt может быть назначен на миссии, требующие до трех
 интеллекта(       ) или трех дипломатии(       ).
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Лимит лидеров
Если у игрока в любой момент находится более 8 лидеров в резерве,
он должен выбрать 8 лидеров, которые останутся в игре, а остальных 
удалить из игры. 
 
При командной игре каждая команда ограничена 8 лидерами. Если 
команда имеет более 8 лидеров в резервах, они должны выбрать 
8 лидеров, которые останутся в игре, а остальных удалить из игры. 
Если у одного игрока больше лидеров, чем у его товарища по команде,
лишние лидеры должны быть удалены из резерва такого игрока.

МАРКЕРЫ ЦЕЛЕЙ
Маркеры целей используются при разыгрывании карт
Целей и карт Миссий. Изображения на маркерах
целей копируют изображение соответствующей 
карты. 
 
Каждый маркер цели помещается в систему по 
указанию соответствующей карты.

УДАЛЕНИЕ МАРКЕРОВ ЦЕЛИ
Когда игрок имеет наземный юнит в системе, содержащий маркер цели, 
а у противника нет наземных юнитов в этой системе, он может убрать 
этот маркер цели с игрового поля. Карта, которая ввела этот маркер 
может содержать информацию о том, есть ли какой-либо особый 
эффект в результате удаления маркера.

Когда система уничтожается, все маркеры целей в этой системе также 
удаляются, при этом эффект их удаления срабатывает.

ЦЕЛИ ТРЕБУЮЩИЕ НЕМЕДЛЕННОГО ВЫПОЛНЕНИЯ
   На некоторых картах Целей слово Немедленно (Immediate) вверху
карты выделено жирным шрифтом. Когда игрок за Повстанцев берет 
такую карту на руку, он немедленно раскрывает ее и применяет ее 
эффект. Карта увеличит репутацию в будущем в соответствии с 
условиями, описанными на этой карте.
   Такая карта Цели, требующая немедленного выполнения, остается в
игре до того момента, пока хотя бы один из соответствующих ей 
маркеров Цели находятся на игровом поле. Когда все маркеры Целей, 
имеющие отношение к этой карте удалены, сбросьте эту карту Цели.

СПОСОБНОСТИ ЮНИТОВ
Некоторые юниты в этом дополнении имеют специальные правила 
использования.

SHIELD BUNKER

«Shield bunker» выполняет несколько функций:

 b Защита «Death Star»: «Death Star» и «Death Star under construction» 

 b Простое развертывание: в дополнение к обычным правилам 
 

не могут быть уничтожены и им не может быть нанесен урон, если 
в системе есть «Shield bunker». Это также дает им иммунитет к 
карте Цели «Death Star Plans». Если «Shield bunker» уничтожен, 
его способности больше не работают.

 
развертывания «Shield Bunker» может быть развернут в любой 
системе, которая содержит не менее 1 наземного юнита Империи 
и не содержит никаких юнитов Повстанцев. Лояльность системы 
при этом не имеет значения.

 b Локальное усиление: когда «Shield Bunker» находится в 
ненаселенной системе, которая не содержит юнитов Повстанцев, 
игрок за империю может развертывать юниты в этой системе так, 
как если бы это была Имперская система. Эта функция не может 
быть использована во время этапа развертывания, в котором 
развертывается сам «Shield Bunker». Обратите внимание, что при 
развертывании Звезды Смерти в этой системе учитывается предел 
развертывания в 2 единицы во время Фазы Обновления.

 

INTERDICTOR
Юниты Повстанцев не могут отступить из системы, в которой 
находится «Interdictor». Никакие умения и способности 
Повстанцев не могут быть использованы в системе, в которой 
находится «Interdictor». Если «Interdictor» уничтожен, его способности 
больше не работают.

РАЗВЕРТЫВАНИЕ ЮНИТОВ
У обоих игроков теперь есть больше возможностей для развертывания
юнитов. Если у игроков возникает спор о том, какие юниты будут 
развертываться во время Фазы Обновления, то первым развертывает 
свои юниты игрок за Повстанцев.

 Маркер целей

 Дополнительные карты

Саботаж (карта Миссии Повстанцев)

 b Сын Скайуокера (карта Действий Повстанцев)

 b Хорошая разведка (карта Действий Империи)

 b Строительство «Super Star Destroyer» 
(оба экземпляра этой карты Миссии Империи)

Символ «Дарта Вейдера»

Jabba the Hutt имеет
4 обычных уменя и
2 дополнительных

™

™

Данное дополнение добавляет новые возможности для настольной игры 
Star Wars: Rebellion. Герои и злодеи из фильма «Изгой-Один» вступят в схватку
вместе с уже полюбившимися персонажами, такими как Джабба Хатт.  Кроме того 
игроков ожидают новые юниты и продвинутые карты тактики, привносящие бои, 
полные зрелищных моментов. Независимо от выбранной стороны конфликта,
дополнение «Рассвет Империи» предлагает игрокам важные инструменты, 
которые помогут покорить или освободить Галактику.

 b

Все карты в этом дополнении отмечены 
символом «Рассвет империи» 
(с изображением Звезды Смерти). 
При использовании данного 
дополнения удалите следующие
карты из базовой игры и вместо
этого используйте указанные карты из 
данного дополнения:

Указанные карты из данного дополнения
имеют такие же названия, что и карты
 из базовой игры. Эти карты имеют символ
 «Рассвет империи».

Прежде чем использовать это дополнение, смешайте все карты
Действия и все карты Миссий в соответствующие колоды, 
а также используйте другие карты как указано ниже. Смешайте
все маркеры, кубики, пластиковые миниатюры и лидеров.

При использовании дополнения игрокам необходимо внести 
следующие изменения в этапы подготовки к игре 
(страница 15 Справочного руководства)

как каждый игрок получил все компоненты своей фракции, он 
размещает свой дополнительный планшет фракции под основным
планшетом фракции. Значения, указанные на дополнительном
 планшете фракции, используются по обычным правилам.

замените 4 пункт подготовки




